Indice

Indice

Capitulo I Introduccion 9
1.1 Historia de 1PROME. .......coouiiiiiiiieee e 9
1.2 HiStoria de 1OS.......oo ottt ettt et et e et e et e e abe e aneeeas 10
1.3 Especificaciones técnicas de iPhone/iPad............cccooeeiiiiieiiiiiiiiieceeeen 11

R T U 0o 1 o s TSR RSP SRPRSRPRN 11
L.3.2 TPAA 2.ttt ettt et ta e et e tb e b e e taeebeeteeeabeeraeenes 13
1.4 Tip0os de APliCACIONES .......veeeeriiiiiieiiieiie ettt e et e et e e sereesaveestbeeseseeesbeeenreeenes 15
1.4.1 APliCaACIONES NMATIVAS ... .eeutiiiieieiiieiteeie ettt ettt e bt e bt eesaeeaesbeebeeseenbeeneenneans 15
1.4.2 APLicaCiones WED ......cc.eiiiiiiiie ittt st 16

Capitulo II Xcode 17
2.1 {QUE €8 XCOUC? ..oevieeiieeieeiiieie ettt ettt ettt ettt et e e este e b e e b e enseenseenseenseenseannes 17
2.2 Descarga e instalacion de Xcode .........coeeieriniriiiinininieieseeee e 17

2.2 1 DESCATGA ...ttt ettt ettt et ettt e st et e s bt et e e s bt e e bt e bt e e bt esbtesab e e bt e eateenne 18
B 1] -1 - T 16 ) o TSRS 23
2.3 Xcode, Interface Builder y SIMUlator.........cccooireeiinininieiininieicceceee e 25
2.3.1 XCOAE IDE.......iiiiieiieeieetee ettt ettt e et e et e et e e s tbe et e e tbeesbaesseeesbeessaeesbeessseenseenns 25
2.3.2 Interface BUilder......ccueiuieiieeieiiee ettt 31
2.3.3 STMULALOT ...ttt ettt ettt et e et e e e st et e st e sneeneeeneenneenean 35
2.3.4 TNSEIUIMENES ..c vttt ettt ettt et ettt et e st et e s bt e et e e s bt e eabeesbeesabeesbaesabeenbaesateenne 36

Capitulo III Objective-C 37

3.1 INErOAUCCION ...ttt ettt et ettt et et et seeeneens 37
3.1.1 Historia de ObJECtiVE-C........ccceeviirieieiiieieeiieieeieieeee e ete st eee st eaesreesbeseaesessaesesnseseens 37
3.1.2 Conceptos de OOP .......ooouieieiieieeieeie ettt ettt s aeesae e enbessa e beesaeseenaeseens 38
3.1.3 Entornos de desarrollo €n OOP..........cccciiiiiiiiiiininenereeeeetee et 40

3.2 Lenguaje ObJECtIVE-C .....ccuivcviiiiiieeieeieete et eteetestesaesaesaeseessvesssessaessaesssesnnesnnens 42
3.2.1 Creacion de ClASES ......coueruiruirieriiiciei ettt ettt ettt 43
3.2.2 Declaracion de variables instancia 0 atributos (1VArS)........ccceeeveeeeriereeriesieniesienieeeeneeans 45
3.2.3 PrOPICAAUES ....eoveieieiieiieit ettt ettt se et e b e sna et e ne e teenaeteens 47
324 IMELOMOS ...ttt sttt ettt ettt h bbb et aen 50
325 MCIISAJES . uvenvieneeetienteeteeteeieesteestesseesaesseesseeseense et senseessanseenseseenseeseensesseenseeseenseensenseeneenteans 51



n Desarrollo de aplicaciones iOS para iPhone & iPad: Essentials

3,200 SCIECLOTES ....eneeieiietieteete ettt ettt et ettt ea ettt s bttt e st e et e et e st es e eae et ebe b saenen 52
3.2.7 INHTOSPECCION ...ttt ettt ettt ettt e b e et e beess e beesseeseesseeseessesssessassseseessesseessenseans 52
3.2.8 PrOtOCOLOS. .. ettt ettt ettt sttt ettt a bt ettt be e nen 53
3.2.9 Sentencias de TLETACION ........ecueruirteieieieeieeeieet ettt ettt sttt ettt a ettt ebe b saenes 56
3.2.10 Sentencias CONAICIONALES. .....c..eveuerieieiieieietieteee ettt sttt see e 57
3.2.11 OPCTAAOIES ...ocvvivieiieiieiieiieete ettt e ste et et e et ebe e s e seesseeseesseeseessesssessasssesesssesseessensaans 57
3.2.12 EXCOPCIONES. ...uvicvietieeiiteeiteeteesteseeeteseeesseessesseesseseessesseessesseessesseessesssesesssessesssesseessesseans 58
3.2.13 Mensajes por consola 0 de 10Z ......ccuiiveriiiiiiiieieiieieeieeiee ettt 59
3.2.14 KVC (Key-Value Coding).......cccevueruiiieriiiierieeiesieeiesreeteeseesseereessesssessesssessesssessesssesseens 60
Capitulo IV Patrones de disefio en iOS 61
4.1 Estrategia de diSefio: MV C .....ooiuiiiiiiiiiiieieeeteee ettt 61
4.2 Comunicacion Modelo-Controlador: KVO y Notifications............cccceeveevienienenne. 63
4.2.1 KVO (Key-Value ODSEIVING)....c..eeieiiruieniieiienieeiesieeiesteeiesteeie ettt seeeneeseeeneeseeenaesneas 63
4.2.2 NOTICALIONS ...ttt ettt ettt et b et e st e e eae e bt e st e bt eneesseentesneenaeenean 63
4.3 Comunicacion Vista-Controlador: Target-Action, Delegation, Outlets.................... 64
4.3.1 Tar@Et-ACTION. .ottt ettt ettt ettt et b et bttt e be et st et eae e bt et e sae e e nnean 64
4.3.2 DCIEEATION ..ottt ettt ettt sttt ettt ettt e at e bt et sae et nnean 65
4.3.3 Variables OULLELS .....c.ooiiitiiieiieieeee ettt ettt st et s 65
4.4 GEStION A€ MEIMOTIA ... .veiiuiieiiieeiieeeieeeteeeteeeteeeseteesereesseeeseeesseeesreessseessseessseessseens 72
4.4.1 Creacion de ODJETOS .....cuiivieiierieiieieete et et etee st eaesteebe s e esbeeteesseetseseessesseessesseessesseessenseas 73
4.4.2 Cuenta de TeETENCIA. ... ..eiue ittt ettt 74
4.4.3 DEStrucCion de ODJELOS ...cveevviirieiieiietieiesteeteeste e steetesteesbeeteebeeteebeessesseesseeseessesaeessessees 75
4.4.4 Resumen de reglas de gestion de MEMOTIA ........cc.evueeviiueeieieeiieeere et ereene e 76
4.4.5 Ejemplos de gestion de MEMOTIA ........ceervieierieeieiiieieeieeieeeeereeeesseeseesreeseesseessesaeesesseas 76
4.4.6 ARC (Automatic Reference Counting) ........cccceevueveeviiieerienienieeeesreeeesre e ereeneeneesneennes 78
T B Ie] (<214 o) o F U SUS 79
4.6 Anatomia de Una apliCACION .........ccvveriierieeriieriiereere et ree e steeser e eeseeesraesraeseaeseeeens 80
4.6.1 Ciclo de vida de una aplicacion 10S ...........ccevieieiieiieiiereceete et 82
4.6.2 Estados de Una apliCaCION .........ccueevieriieieniieierieetesieetesteesseeteeseeseesseessesseessesseessesneensessnes 84
Capitulo V Arquitectura, frameworks y librerias 87
5.1 INEFOAUCCION ...ttt ettt ettt ettt e bt ebeebeeaeas 87
5.2 Arquitectura de frameworks en 1O0S........ccceeveiiiiiiieeiie et 88
52,1 COTE OS .ottt ettt et h e bt et b e n bbbttt et naeeaee 89
5.2.2 COTE SEIVICES .uvivieniiiiieieeiienteeite et teit et e et e bttt enae e b e seeea e e s bt eatesbeenbesbeenbesbe et e ebeenteeneenaeenee 91
5.2.3 €01 MEAIA. ...ttt ettt ettt ettt s et a et n ettt be b saenan 93
5.2.4 C0C08 TOUCK. .....euiieeee ettt s et ettt et beebesaeaes 93
5.3 Frameworks DASE .......couiiiiiiiiiieieecee e 94
5.3.1 Foundation frameWOTK ..........cccoeoiiiiiiiiiie ittt 96
5.3.2 UIKit FIaAmMEWOTK ......couiiiiiiiiiiitiitiitieeee ettt 101



Indice

Capitulo VI Controladores 103
6.1 Tipos de CONtroladOres .......cccueiiiiiiiieeiie ettt e beeeebeeeenee s 103
6.2 CoNtrolador A VISTA.......cccvieiiiiieiiiie e etre ettt ereesre st e eeaesebestaestaesraesenessseens 104

6.2.1 Creacion de controladores de VISta .........c.eeeeveriieieiiieieiiieieeteee et 106
6.2.2 Instancia y uso de controladores de Vista.........ccceecverieeieniieieniieiieeeieeeeee e 112
6.2.3 Ciclo de vida de un controlador.............ccvevuieieiieierieeieieeieete et 114
6.3 UINavigationCONtrOller .......c.cccviiiiiiiiieeiicieciesie st srestae s aesrnesenesene e 116
6.3.1 Creacion de controladores de NavegaciOn............ccvevveeeerieeieniieieeeeieeeeieeeenaeseessesenes 117
6.3.2 Afiadir o eliminar controladores de VIStaS..........ceecuerveeieriieieniieieneeieeeeee e seeeae e 122
6.3.3 Elementos del controlador: UINavigationBar y UIToolBar ............cccoecvevvvrveneeeienennen. 131
6.4 UITabBarController .........c.cecuiiiiiiiiieiie ettt eve st saesre e sressaesraessaesenessnenes 135
6.4.1 Creacion de un controlador tabBar ...........cccoeveiivieiiecieiceceeee e 137
6.4.2 Afadir y eliminar PESTANAS .........eevvieierierierieeiesieetesteeetesteesresseessesseessesseesesseensessnensennnes 139
6.5 UITableVIeWCONIOLLET ......cc.eceviiiiiieiieeie ettt snee e es 141
6.5.1 Creacion de un controlador de tabla............ccccveviieieiiieienieeceeeee e 142
6.5.2 Personalizacion de tabla............ccoivieiiiiieriieieceeese et 149
0.0 RELOS .ottt ettt ettt ettt et ettt e bt e et e sateeeanee s 151

Capitulo VII Geolocalizacion y mapas 153
7.1 INETOAUCCION ...ttt ettt ta e e taestsestbessbessseeraessnesenessnenens 153
7.2. LOCAIZACION. .....ecuvieeieeeieeiieeieeereeiteettesteestaeseaeseaeseaestsestaessaesssesssesssessaensaesssesssenssenses 155

721 PLOITEQUISILOS. ...veuvieutietieeiieiienteeteetesttetestesseestesseesaesteesseseessesseessesseessesseensesssensessaensensnes 155
7.2.2 Configurar e inicializar los servicios de localizacion.............cccecveevevienienieeieneseenneennnn 156
7.2.3 Consejos para reducir el consumo de bateria..........ocvecveriecririecienieieeiere e 158
R T 21 o TSRS 159
7.3.1 PrincCipios EOMEGLIICOS .....erurerrirereiereieteetesteetesteeaesteesteseessesseessesseessesseensesseesesseesessees 160
7.3.2 ANAdIENAO MAPAS ....evevieniieiieieeiieieeterte et ste et et eeteste et e steessesseesseeseesaeeseensesseensesnaensennees 161
T RELOS ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt et e et e et eett e e bt e e e nteeenbeeennee s 165

Capitulo VIII Eventos 167

8.1 INTIOAUCCION ...oeiiiiiiiiieciie ettt ettt et e et e e ee et e e s b e e ssbeessseeensaeenseeensneenes 167
8. 1.1 EVENOS Y tIPOS oevviiieiieiieiiiitieitieteeteeteeteeseesteessesteessesseessesssesseessesseessesseessesseessesseessenses 167
8.1.2 Entrega de eventos ¥ 1eSPONdedOres .........ccuevvieieiierieiiieieeiieieeeesreereesreenesreeseseeesesenes 168
8.1.3 Objeto aplicacion (UTAPPLCAION).......c.ccieveerrierierieeiesiieieetieteeeere et sreeee e eaeeeeeseeeees 170

8.2 Eventos MUItItOUCK ........ccuveviiiiiieiieiiceeeeeeeeee ettt 171
8.2.1 Conceptos basicos ¥ termMiNOlOZIa. ......c.ccuveeeruierieiieie ettt 172
8.2.2 Métodos de NOLIICACION ......ccveeuiiieieiieiieie ettt be e sseesaesreensessaeseseees 174
8.2.3 Reconocedores de gestos de UKt .......ocuveieruierieiierieiieieciieieeeeie e 175
8.2.4 Primer proyecto: Reconocedor de gestos SIMple ........cceecveeeveriieienieienieieeeeee e 179
8.2.5 Segundo proyecto: Gestures recognizers de UIKit........cccoocvevieienieiieniienieiiee e 181
820 RETOS. .ttt ettt ettt saeen 189



n Desarrollo de aplicaciones iOS para iPhone & iPad: Essentials

8.3 EVENTOS TIMOTOS. .. eeeuvveeeieeeieeeiiesiteesttesteeeteeessteesseeesaeessseessseesssesenseessessnssesnsseenes 189
B3 RETOS .ttt ettt 191
Capitulo IX Persistencia de datos 193
0.1 INErOAUCCION ...ttt et ettt et ettt st e eeee 193
0.2 COTE DALA ....cciutiiiieiiiie e e ettt e e ettt e et e e e eeaaaaean 194
9.2.1 CONCEPLOS DASICOS ...vviuvieeiieiieiieiieieeeteete ettt et te et e ste et e te s e eteebeeteesseeseeseeseesseeraesseennas 196
9.2.2 Creacion de un modelo de datos ........coeeeeeieieiiieieiese e 199
9.2.3 Primer proyecto: plantilla “Master-Detail Application” ..........c.ccccerererieierineninenennns 202
9.2.4 Resumen: Crear, recuperar, guardar y eliminar objetos con Core Data..........c.cccoc..... 215
9.2.5 Segundo proyecto: Aplicacion con Core Data desde Cero .........coveuererieieeeencneneene 218
0.2.0 RTOS. ...ttt bbbt b et ae et st a e ese et eaean 231

L B S Te] 155 (o TSP 231
9.3.1 SANADOX .....vevivieieieieiiieieteeeetet ettt ettt ettt b ettt b bbbt e st et b et s bbb s sene s 233
9.3.2 Proyecto: guardar una lista de datos en un fichero............ccceevveviirieriiecieniciereceee e, 236
0.3.3 ROttt bbbt e a e bttt b ettt ettt et e aeeaeen 241
Capitulo X Networking e Internet en iOS 243
1O 1 INTrOAUCCION ..ottt et e et aae e abe e ebeeeaveeenaee s 243
10.2 Frameworks de i0S para networking e Internet .............ccoccoeveeiininienienieene 246
10.3 Primer proyecto: Parser de eventos de Informatica64 .............cccceevvveeieeccreeennnn. 250
10.4 Segundo proyecto: Parser JSON de la API AJAX de Google ........ccceeevveeveeenenn. 266
LO.5 RELOS .ttt ettt ettt e et e e s e e st eesateeesbaessaaeensaeessaeeasseessseesnsaeenseenn 276
Capitulo XI Camino a la App Store 281
T1.1 (QUE €5 12 APP SEOTE? ...ttt ettt et 281
11.2 Programas de desarrollo de APple .......oocueeiieiiiiiiiie e 281
LT3 TESHINME .veeeutieeiie ettt ettt et e et e et e e et e e st e e sabeeesbeeesaeeessaeessseesseessseesnseeenseens 284
11.3.1 Despliegue de aplicaciones en un dispositivo 10S..........cccerieiiiieninieneneceeeeeen 284
T1.3.2 B TESTINZ .ottt ettt ettt ettt ettt b et seeeneesaeenaeenees 292
11.4 Antes de subir la aplicacion a la App StOT€......ccvevcveeeciieeriiecieecie e 294
11.4.1 Consejos antes de PUDLICAT .........c.ocieriiiieiiieieceee ettt eeeas 294
11.4.2 Human Interface GUIdEIINES. .........coverieieieieiieiiei e 295
indice alfabético 297
Indice de imagenes 299
Libros publicados 305
Siguenos Online.. 318
Contacta con Informatica 64 320




